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En 1966, después de que el desbordamiento del rio Arno inundara de manera
catastréfica la ciudad de Florencia, gran parte de los historicos murales albergados alli
tuvieron que ser desmontados para facilitar su restauracion. Esto conllevé a que se
descubrieran algunos de los dibujos preparatorios que no habian sido vistos desde
hace siglos, cuando los artistas los recubrieron para pintar la obra final.

Exhibidos en el Met Museum, estos esquemas abstractos impactaron
profundamente a Sol LeWitt, quien percibiendo en ellos las coordenadas elementales
para elaborar la composicidon definitiva, desarroll6 The Location of Six Geometric
Figures, una serie de instrucciones cuyo seguimiento permitia trazar la forma y la
posicion exacta de diferentes figuras geométricas.

Inspirada tanto por esta anécdota como por el ejercicio planteado por LeWitt,
Sandra Nakamura (Lima, 1981) ha elaborado una instalacién electroacustica con el
objetivo de sonorizar los procesos invisibles detras de la producciéon de una obra de
arte.

Tomando como referencia aquellos Wall Drawings en los que LeWitt trazaba
una serie de lineas conectado los elementos arquitectonicos de los muros, Nakamura
ha realizado una composicion unica a partir de las dimensiones arquitecténicas de la
galeria. El esquema, que puede verse representado sobre el suelo y las paredes, ha
sido codificado para funcionar como una partitura abstracta, determinando la
tonalidad y la posicién de doce cuerdas instrumentales que pueden ser manipuladas
por el publico para “tocar el espacio”.

De esta manera, Sandra Nakamura ha construido un instrumento sutil e
ingenioso, permitiéndonos oir la musica tras todo gesto creativo.

Diego Uribe
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El proyecto Anschauung parte del interés en una serie de programas pedagogicos
experimentales desarrollados durante la segunda mitad del siglo XIX y principios del
XX, influenciados por las teorias de Friedrich Froebel, creador del kindergarten en la
década de 1840. El foco del proyecto se centra en los materiales de apoyo
desarrollados para las “lecciones a través de la experimentaciéon con objetos”
(Anschauung, en aleman). Para cada uno de estos programas se disefiaron distintos
materiales basados en geometria, color y volumen con la intenciéon de fomentar por
primera vez, sin necesidad de utilizar simbolos gramaticales o numéricos, el
entendimiento de conceptos abstractos a través del juego

Dentro de estos programas, la comprension de cada nuevo ejercicio conceptual
se conseguia a través de operaciones demostrables empiricamente mediante la
manipulacion de s6lidos geométricos. Ver y tocar estos objetos facilitaba la transicion
de lo concreto a lo abstracto, desarrollando procesos de pensamiento analitico,
deductivo o divergente. En el programa de Froebel estas lecciones a través del juego
se realizaban siempre sobre una cuadricula, separando y organizando los elementos
de acuerdo y en armonia con ésta. Su programa de “dones y ocupaciones” mantenia
invariablemente la misma secuencia: del solido al plano, del plano a la linea, de la linea
al punto y viceversa. Asi, el juego se desarrollaba en un universo descrito de forma
esquematica, ligado a un tipo de pensamiento ordenado y analitico que iba del todo a
las partes.

Estas nuevas metodologias tuvieron una influencia directa en el surgimiento de
las primeras vanguardias en arte y arquitectura. Muchos de sus artistas impulsores
fueron educados en su infancia segun el programa de Froebel y hay una relacion
directa entre los conceptos fundamentales de su proyecto educativo y las ideas del
modernismo.

Hoy en dia, estos materiales podrian considerarse como un conjunto de formas
culturales enigmaticas, ligadas a una visién idealizada del mundo: la visién de la
modernidad. Pero en su momento implicaron una ruptura radical con un tipo de
educacion rigida y vertical basada en la repeticion de la las lecciones dictadas por el
maestro. Frente a aquel sistema, estos objetos, al constituir un tipo de vocabulario
abierto, universal y util para explicar tanto cuestiones complejas como para el simple
disfrute ludico o estético, sugieren una forma libre de interpretar la realidad.

Andrea Canepa



